Adresacja posrednia, zwana adresacjg
rejestrowa, tryb adresaciji prostej
(jednosktadnikowej), gdzie pojedyncze
stowo binarne wskazuje lokalizacje
operandu.Adresowanie posrednie
polega na zapisaniu w kodzie rozkazu
adresu komorki pamieci, w ktérym
znajduje si¢ juz wtasciwy adres, czyli
zawieramy w kodzie rozkazu umowny
adres lub nazwe rejestru. Przyktad:
MVPD 0x1000,*ARS5- ; Operand *AR5-
jest whasnie przyktadem adresacji
posrednie

Adresowanie bezposrednie (direct) -
tryb adresowania (czyli sposéb
wskazywania na argumenty
wykorzystywane w trakcie wykonywania
instrukcji) odnoszacy sie do instrukcji, w
ktorych po kodzie rozkazu nastepuje
adres argumentu umieszczonego w
pamigci danych (komdrki pamigci RAM),
a zatem potozenie operandu jest
okreslane poprzez podanie w kodzie
rozkazu jawnego, petnego adresu w
przestrzeni adresowej. Przyktad:MOV
4Ah, 8 - wykonujgc ten rozkaz,
mikrokontroler pobiera zawarto$¢
komérki o adresie 8 i przesyta jg do
komérki o adresie 4Ah (adresy moga
by¢ podane w réznych kodach); ten
sposob adresowania obu komoérek
pamieci RAM nazywamy bezposrednim,
poniewaz oba adresy sg czescig
rozkazu i w sposéb jawny (bezposredni)
wskazujg na miejsce w pamigci RAM;.

Wait State Generator - programowy
generator cykli oczekiwania. Jesli np.
pamiec¢ flash pracuje z dos¢
ograniczong predkoscig ok 30 Mhz, a
CPU o wiele szybciej, w szczegdlnych
przypadkach konieczne jest opdznienie
dostepu do flasha. Wtasnie w takich
sytuacjach wykorzystuje si¢ Wait State

Bootowaniem (ang. booting) proces
bootstrappingu prowadzacy do
uruchomienia systemu operacyjnego po
wigczeniu komputera. Wszystkie
komputery (jako sprzet) potrafig
uruchamiac tylko te programy, ktére
znajdujg sie¢ w gléwnej pamieci.
bootloadey(programy rozruchowe),
realizujg ideg boostrappingu. bootloader
nie posiada petnej funkcjonalnosci
systemu operacyjnego, ale potrafi
zatadowac taka jego czes¢, ktéra
pozwoli na jego catkowite uruchomienie

HOLD - Sygnat wej$ciowy, pozwalajacy
zewnetrznym urzadzeniom na zgdanie
przejecia kontroli nad magistralami.
Stan aktywny na wyjsciu procesora
HLDA (hold acknowledge) sygnalizuje
przejécie w stan zawieszenia.
Wstrzymanie pracy procesora moze by¢
wykonane dopiero po zakonczeniu cyklu
przestania. Po zakonczeniu transmisji
sterownik DMA zwraca procesorowi
kontrole nad magistralami.

Rozkaz HALT (stan zatrzymania)
powoduje zatrzymanie cyklu
rozkazowego mikroprocesora z
zachowaniem stanu wszystkich
rejetrow. Jest on uzyteczny przy
poszukiwaniu btedéw i poprawianiu
programu

Co to sa sekcje programu i do czego
sq uzywane?

Sekcje to framenty programu
zawierajgce jednorodne obiekty; kod,
state,zmienne lub uktady we/wy. Sg one
zdefiniowane za pomocg dyrektyw w
zbiorachzrédtowych.

Sekcje dzielimy wg. zawartosci na;

- sekcja inicjalizowana (kod programu,
predefiniowane state),

- sekcja nieinicjalizowana (rezerwacja
obszaréw pamieci na zmienne czy state)
i wg. opisu na

- sekcja nazwana (opatrzone nazwg)

- sekcja nienazwana (bez nazwy)
Sekcje sg umieszczane przez linker we
wskazanych obszarach pamieci zgodnie
z zapisem zbioru konfiguracyjnego.
Sekcje o tych samych nazwach tgczone
sg we wspdlne obszary utatwiajgc
organizacje danych w pamieci.

Sposoby realizacji petli i stosowane
tam rozkazy.

Do realizacji petli mogg zosta¢
wykorzystane nastepujgce rozwigzania:
- repetycja pojedynczego rozkazu
realizowana instrukcjg RPT lub RPTZ,
pozwala na powtérzenie instrukcji od 1
do 65536 razy. Roznica miedzy RPT a
RPTZ

polega na tym, ze instrukcja RPTZ
resetuje wskazany w rozkazie
akumulator A lub B przez rozpoczeciem
petli.

RPT n -> n+1 powtdrzen

- repetycja bloku rozkazéw realizowana
za pomocg instrukcji RPTB. Pozwala
ona na powtérzenie bloku instrukcji od 1
do 65536 razy. Liczbe obiegéw petli
ustala sie przez zawarto$é BRC (Block
Repeat Counter) plus jeden.

BRC=n ->n+1 powtdrzen

- instrukcje skoku warunkowego,
wykonujgce skok tylko wtedy, gdy
spetniony jest dany prosty lub ztozony
warunek (w przeciwnym razie wykonanie
programu przechodzi do nastepnej
instrukciji). Wyrézniamy dwie instrukcje
skoku warunkowego:

BC: przetadowuje PC bezposrednim 16-
bitowym adresem, gdy spetniony jest
prosty lub ztozony warunek. Zazwyczaj
wykorzystywane do testéw
arytmetycznych wykonywanych na
zawartosci akumulatora lub testowania
flag.

- BANZ: przetadowuje PC, jezeli
zawartos$¢ wybranego rejestru
pomocniczego

AR nie jest rowna zero. Rejestr ten
wykorzystywany jest jako licznik

petli gdyz rozkaz BANZ poza
sprawdzaniem wykonuje réwniez jego
dekrementacje.

Wykorzystuje sig to w szczegoélnosci do
implementacii petli FOR.

- instrukcje skoku bezwarunkowego —
dla petli bez konca.

- w obstudze petli:

rozkazy skokéw czy repetyciji blokéw
musza zawierac etykiety wskazujgce
zakres skoku / petli

Co w procesorach okresla pojecie
rozszerzenia znakowego i dlaczego
jest ono tak istotne w DSP?
Procesory sygnatowe dla zachowania
odpowiedniej precyzji obliczer zwykle
dysponujg akumulatorami co najmniej
dwukrotnie wiekszymi od rozmiaru
stowa, ktérym pracujg. W przypadku
rodziny procesoréw ‘C5000 pracujacej
na stowie 16-to bitowym akumulatory
majg rozmiar 40-to bitowy.
Rozszerzenie znakowe to mechanizm
pozwalajgcy procesorowi w takiej
sytuacji na zachowanie znaku danej
tadowanej do wigkszego rejestru.
Operacja ta realizowana jest
automatycznie i moze by¢ wigczana za
pomoca bitu SXM — Sign eXtention
Mode — umieszczonego w rejestrze
statusowym ST1.Zasada dziatania SXM
jest nastgpujgca:

SXM =1 [ liczby ujemne dopetniane sg
na starszych bitach jedynkami, za$
dodatnie zerami.

SXM =0 [ brak dopetnienia znakowego,
starsze bity pozostajg zwykle bez
zmian.

Obstuga rozszerzenia znakowego
wyglada nastepujgco:

SSBX SXM ;sign-extension mode ON
RSBX SXM ;sign-extension mode OFF

Do czego stuzy w procesorach DSP
zegar (timer)?

Zegary (timery) w DSP mozna
zastosowac do:

? generacje przerwan po ustalonym
programowo czasie (np. dla RTC)

? generowania impulséw zewnetrznych
po ustalonym programowo czasie

? sterowania generacjg impulséw PWM
? realizacji przetwornika C/A

? pomiar czasu trwania funkciji czy
innych proceséw software’owych

? generacje impulséw i pomiar ich
szerokosci

? generacji zdarzen synchronizujgcych
dla DMA, A/C, C/A iinnymi peryferiami.

Wymien czynniki decydujace o
szybkosci realizacji programu w DSP.
a) wynikajace z budowy procesora

czestotliwo$¢ taktowania procesora

przetwarzanie naktadkowe

zwielokrotnienie magistral

rozkazy specjalizowane i
ukierunkowane na aplikacje

zastosowanie adresacji kotowej lub z
odwracaniem bitéw

rozkazy skokow z opdznieniem

taczone warunki dla skokéw i operaciji
warunkowych

wykonywanie rozkazéw w trybie
repetycji

zaawansowana obstuga posrednich
wynikéw operaciji

operacje dwustowowe

wielko$¢ pamieci wewnetrznej,
szczegodlnie DARAM

ilo$¢ i sposéb wykorzystania przerwan
oraz ich ewentualne kolizje z trybami
repetycji
b) wynikajgce ze sposobu przygotowania
programu

wykorzystanie wymienionych wyzej
mozliwosci sprzetowych

podziat programu pomiedzy asembler i
jezyki wysokiego poziomu

rozmieszczenie danych w pamigciach
SARAM / DARAM, pamigci zewnetrznej
i/lub wewnetrznej

Dyrektywa asemblera jest to polecenie
definiujgce mu sposéb traktowania
danego fragmentu programu. Sg
elementem sterowania asemblacjg
programu. Nie sg ttumaczone na rozkazy
programu a jedynie uruchamiajg sposéb
dziatania asemblera. Dyrektywy moga
stuzy¢ np. do zdefiniowania sekcji w
zbiorach zrédtowych, uaktywnienia
witasnosci asemblera, itd. Sg one
poleceniami tekstowymi i zaczynajg sig
od kropki.

Przyktadami dyrektyw moga by¢:
.mmregs wigcza predefiniowane nazwy
rejestrow MMR

.sect ,,kot” konczy porzednio
zdefiniowang sekcje i otwiera nowg
inicjalizowana i nazwang ,kot” sekcje na
kod programu lub dane

.text konczy porzednio zdefiniowang
sekcje i otwiera nowg inicjalizowang i
nazwang sekcje na kod programu

.bss test,n konczy porzednio
zdefiniowang sekcje i otwiera nowag

n stéw danych

.usect ,,pies”, n konczy porzednio
zdefiniowang sekcje i otwiera nowg

dla danych

rezerwujgc dla nich n stéw w pamigci
danych

tab .word 4, 0x13, 66h konczy
porzednio zdefiniowang sekcje i otwiera
nowg inicjalizowang sekcje dla trzech
wartosci 4, 13h, 66h zaczynajaca si¢ od
adresu ,tab”

Co to jest i czemu stuzy w
procesorach rodziny C’54xx IPTR?
IPTR (czyli Interrupt Pointer) to 9-cio
bitowy rejestr, fragment rejestru PMST.
Jego zawarto$¢ stanowi najstarsze 9
bitéw adresu w tablicy wektorow
przerwan. Uzupetniona kodowanym na 5
bitach numerem przerwania i
najmtodzymi dwoma

bitami 00 tworzy adres poczatkowy w
tablicy wektoréw przerwan procesora. Te
9 bitéw uzupetnione 7-mioma zerami
tworzy adres potozenia pierwszego
wektora w tej tablicy. Jest to wektor
przerwania RESET ztozony z pierwszych
czterech stéw programu jego obstugi —
startu procesora. Po sprzetowym RESET
procesora IPTR

=11111 1111B =0x1FF co lokuje
poczatek tej tablicy pod adresem OxFF80
(bo jego zawarto$¢ umieszczana jest na
najstarszych bitach uprzednio
wyzerowanego

rejestru PC). Programista moze
przetgczy¢ procesor do odczytywania
tablicy wektoréw przerwan z innego
miejsca w pamieci programu przez
zmianeg zawartosci

IPTR i wykonanie programowego
RESET.

Co wigze, a co rézni indywidualng
maske przerwania i flage przerwania?
| flaga i maska sa wystepujacymi w
réznych rejestrach bitami
(przerzutnikami).Wigze je to samo
przerwanie, tyle ze maska jest bitem
blokujacym lub dopuszczajagcym
obstuge przerwania a flaga jest bitem
zgtoszenia rzadania obstugi przerwania.
QOd strony operacyjnej faczy pewne
podobienstwo. Flaga jest ustawiana
sprzetowo za sprawg wystgpienia
zewnetrznego sygnatu, cho¢ moze by¢
réwniez ustawiona programowo. Jednak
kasowana jest WYLACZNIE sprzetowo
na poczatku obstugi przerwania i po
RESET. Za$ maska moze by¢ ustawiana
i kasowana programowo a dodatkowo
ustawiana jest sprzgtowo przy
rozpoczynaniu obstugi przerwania i po
RESET.

Co odréznia standardowy port
szeregowy od McBSP w C54xx?
McBSP to wielokanatowy buforowany
port szeregowy. Od standardowego
portu
szeregowego odrézniajg go nastepujace
cechy:

petny, dwukierunkowy bezposredni
interfejs do uktadu codec i innych
urzgdzen szeregowych.

podwadjne buforowanie dla nadawania
i potréjne dla odbioru transmisji

zdolno$¢ realizacji wielu standardéw
komunikacji szeregowej

praca wielokanatowa maksymalnie do
128 kanatow

dtugos¢ stowa: 8-, 12-, 16-, 20-, 24-,
32-bit

wewnetrzna generacja zegara/ramek z
SGR (Sample Rate Generator)

transmisja 8-bitowa danych z
mozliwo$cig wyboru pierwszenstwa LSB
lub MSB Ponadto, podobnie jak
standardowy port szeregowy, McBSP
zapewnia:

maksymalna szybkos$¢ bitowa: 1/2
CPU Clock Rate

wbudowany kompanding wg. praw p
lub A

programowana polaryzacja zegara /
ramek

potrafi sygnalizowaé wszystkie typowe
btedy i statusy

Co to jest DARAM i dlaczego jest
korzystna w procesorach DSP C54xx?
DARAM (Double Access RAM) jest to
pamie¢ zezwalajgca na 2 dostepy w
jednym cyklu procesora w kazdym z
blokéw pamieci. Oznacza to, ze zaréwno
CPU jak i peryferia mogg dokonywa¢
odczytu i zapisu w tym samym cyklu.
Cze$¢ rozkazéw moze by¢ efektywnie
wykonywana tylko gdy ich operandy
rozmieszczone sg w DARAM (np.
rozkazy z grupy MAC). Istotne jest
ponadto, ze pamig¢ DARAM z
przestrzeni pamigci danych mozna
przetgczy¢ (uwidocznié) do przestrzeni
pamieci programu. Stuzy do tego
odpowiednie ustawienie bitu OVLY.

Jak rozumiesz i co okresla pojecie
trybu adresacji?

Tryb adresacii jest sposobem
definiowania dostgpu do operandu w
tresci rozkazu

(podawania adresu w rozkazie). Okres$la
on, w jaki sposéb instrukcje siegajg do
swoich operandéw w pamieci.
Wyrézniamy nastepujgce tryby adresacii:
- natychmiastowy np. LD #10,A

- absolutny LD A, *(y)

- akumulatorem READ A x

- posredni LD *AR1,A

- bezposredni LD @x,A

- za pomocg wskaznika stosu PSHM
ST1

- MMR LDM ST!,B

Tryby zdresacji i ich rozumienie i
sprawnos$¢ wykorzystania to kluczowy
element

efektywnego programowania
przetwarzania we wszystkic procesorach
nie tylko

sygnatowych.




Co to jest przetwarzanie naktadkowe,
na czym polega i czemu stuzy?
Przetwarzanie naktadkowe, albo kolejka
(zargonowo pipelining), jest to sposob
wykorzystania zasobéw procesora do
realizacji rozkazow tak, by zaden jego
fragment ,nie stat bezczynnie”.
Uwarunkowane jest podziatem realizacji
rozkazu na kolejne fazy wykonywane w
pojedynczych cyklach rozkazowych i
mozliwosciami blokéw przetwarzajgcych
procesora oraz magistral transportu
danych i rozkazéw. Polega on na na
réwnoczesnym wykonywaniu réznych
faz kolejnych rozkazéw programu.
Przyktadowo, wykonujac faze Pre-Fetch
dla jednej instrukciji, procesor moze
jednoczesnie wykonywac faze Fetch
poprzedniej instrukciji, faze Decode dla
jeszcze wezesniejszej instrukeji itd.
Dzieki temu rozkazy pobierane

do kolejki sg wykonywane quazi
réwnolegle — po jednej fazie z kazdego
z kolejnych rozkazéw — jak gdyby caty
jeden rozkaz w jednej fazie. Technika ta
nie skraca czasu wykonywania
pojedynczego rozkazu ale dzieki
naktadaniu na siebie rozkazéw pozwala
na skrécenie wykonywania sekwencji
rozkazow i przyspieszenie wykonania
catego programu. W przetwarzaniu
kolejkowym pobierajgc zawarto$¢
kolejnych komérek z pamieci

programu natrafia sie na trudnosci
zwigzane z wykonywaniem skokow.
Typowy skok przerywa ciggtosé kolejki
uniemozliwiajgc wykorzystanie
wszystkich rozkazow

pobranych do kolejki. (Jesli wykonujemy
skok nie ma uzasadnienia do
wykonywania rozkazéw po skoku.)
Przeciwdziata¢ tym trudno$ciom mozna
przez specyficzng modyfikacje
programu polegajgca na

1. wykorzystaniu rozkazéw skokow z
opoznieniem (np. BD, RD, ...)

2. przestwieniu niektérych rozkazéw
sprzed rozkazu skoku (np. B, R, ...) za
rozkazy (np. BD, RD, ...).

Objasnij zadania linkera w
srodowisku programéw do generacji
kodu procesora DSP.

Linker taczy plik *.obj i generuje
docelowy plik wyjsciowy *out.
Rozmieszcza on i fgczy jednoimienne
sekcje w obszarach pamieci
wskazanych w zbiorze/poleceniach
konfiguracyjnych. Linker moze
generowac rézne, pomocne w analizie i
uruchamianiu programu zbiory np.
*.map — mape pamigci, *.Ist — pete-

go listingu programu, *.hex — zbiér dla
programatora pamiegci, itd. Zajmuje sie
on rozmieszczeniem relokowalnych
zbioréw *.obj a w nich symboli i sekcji,
by przypisac¢ je do ostatecznych
adresoéw oraz decyduje o zewnetrznych
powigzaniach migdzy plikami
wejsciowymi i bibliotekami. Do
prawidiowego dziatania linkera
niezbedny jest zbiér konfiguracyjny
linkera - Linker Command File (w CCS
ma on rozszerzenie .cmd).

Do czego s3a szczegdlnie przydatne w
procesorach DSP kanaty DMA i

z czym gtéwnie wspotpracuja?
Kanaty DMA w procesorach DSP
wspoipracujg gtéwnie z McBSP oraz
D/A. Mozna méwic¢ o ich szczegdlnej
przydatnosci ze wzgledu na to, ze:

? DMA dla przestan moze sigga¢ do
kazdego zasobu

? prowadzg transfer danych bez
zaangazowania CPU, a zatem odcigzajg
procesor

? posiadajg autolimit (automatyczne
ustawienie nastgpnego kanatu do
transferu)

? transfer mozna synchronizowa¢ np. z
20 zdarzeniami w C55xx

? kazdy z kanatéw dysponuje FIFO by
zapis mogt wyprzedzac¢ odczyt (gdy
zasoby docelowe sg zajete)

? przy wydzieleniu kanatu z uzyciem
DMA obstugiwanych moze by¢ do 128
kanatow

? pozwala na niezalezny wybdr wielu
kanatéw (stéw), ktére majg by¢ transmi-
towane i odbierane

? elastycznie indeksowana adresacja
DMA pozwala na sortowanie kazdego
kanatu do oddzielnego bufora

Od czego mozna uzalezni¢ przebieg
programu w procesorach rodziny
C54xx?

Generalnie sekwencyjny przebieg
rozkazu modyfikujg skoki. W tym skoki
warunkowe majg szczegdlne znaczenie,
bo realizowane sg w zalezno$ci od
spetnienia lub nie warunku lub
warunkoéw. Pytanie dotyczy wskazania
od czego mozna uzalezni¢ przebieg
rogramu czyli jakie warunki jeste$my w
stanie wykorzysta¢ w tych warunkowych
skokach, A zatem Wiele stanéw jest
wykrywane i sygnalizowane flagami;

+ OVA i OVB czyli przekroczenia w
kazdym z akumulatoréw

+ C — Carry — przeniesienie w uzytym
akumulatorze,

» TC — bit, gdzie trafiajg wyniki operaciji
logicznych

Inne elementy mogg by¢ wykrywane
bezposrednio (zwykle komparatorami);
« Zawarto$¢ akumulatora i jej relacja
wzgledem zera,

+ Relacja migdzy zawarto$ciami obu
akumulatorow,

+ Zawarto$¢ rejestru adresowego i jego
warto$¢ zerowa,

« Stan wejécia sygnatowego BIO

« Stan testowanego dowolnego bitu w
pamigci danych (trafi do TC)

» Zawartos¢ catej komérki w pamieci
danych

« lloczyn do trzech warunkéow
réwnoczesnie w rozkazach
warunkowych

59.Dlaczego w procesorach
sygnatowych rejestr akumulatora jest
ponad dwa razy wigkszy od rozmiaru
stowa, jakim pracuja?

Aby przyja¢ wynik mnozenia liczb
binarnych, potrzebny jest akumulator
bedgcy dwukrotnie wigkszy niz rozmiar
stowa. Wynik mnozenia odbierany do
przechowania w pamieci danych
znajduje sie w takiej sytuaciji na starszej
czes$ci akumulatora — AH. Miodsza cze$¢
akumulatora — AL mtodsze 16 bitow —
ma za zadanie zapewnienie wiekszej
rozdzielczosci dla sumowania wynikéw
mnozen i unikniecia kumulowania
bteddw na skutek przedwczesnego
ograniczania rozdzielczosci
reprezentacji. Ta mtodsza czg$¢
akumulatora moze uzyskac swoj wptyw
na warto$éwyniku poprzez operacje
zaokraglania (Rounding). Z kolei
dodawanie moze doprowadzi¢ do wyniku
wykraczajgcego ponad 32 bity
akumulatora stad rezerwe do
sumowania lub wynikéw posrednich
sumowania zapewniajg bity AG -
GUARD (jest ich osiem).

60.Co to sa tryby repetycji i czemu
stuzg w procesorach DSP rodziny
C’54xx?
Tryb repetycji polega na powtarzaniu
rozkazu lub bloku rozkazéw. W trybie
tym dzigki sprzetowej obstudze licznika
petli nie tracimy czasu na rozkazy
sprawdzajagce licznik i realizujgce skok.
Stad petle takie sg bardziej efektywne,
tylko uzyteczna czegs¢ petli zajmuje czas
wykonania.Repetycja pojedynczego
rozkazu:
- uruchamiana instrukcjg RPT lub RPTZ,
pozwala na powtdrzenie nastepne;j in-
strukcji od 1 do 65536 razy. Réznica
miedzy RPT a RPTZ polega na tym, ze
instrukcja RPTZ resetuje akumulator A
lub B przez rozpoczeciem petli.
RPT n A n+1 powtérzen. Niestety petli
takiej nie mozna przerwaé przerwaniem!
Repetycja bloku rozkazéw:
- uruchamiana za pomocg instrukgji
RPTB ,etykieta”
albo z zastosowaniem mechanizmu
opdznienia

RPTBD ,etykieta”.
Pozwala na powtérzenie od 1 do 65536
razy bloku instrukcji od inicjujgcego roz-
kazu do rozkazu opatrzonego etykieta.
Liczba przebiegéw zadana jest zawarto-
$cig BRC (Block Repeat Counter) plus
jeden; BRC=n A n+1 powtorzen.
Zakres petli zadawany jest
zawartosciami rejestrow RSA — adres
poczatku petli, REA- adres konca petli.

41. Co to jest procedura obstugi
przerwania i jakie sa jej gtéwne
cechy?

Procedura obstugi przerwania (ISR) to
przygotowany fragment programu zawie-
rajacy sekwencje rozkazoéw opisujgcych
sposob reagowania procesora
(systemu)

na wystepujgce zdarzenie — jego sygnat.
Dla prawidtowego dziatania procedury
obstugi przerwania nalezy poza jej
przygotowaniem ustawic globalng maske
przerwan - INTM, odpowiedni bit
indywidualnej maski danego przerwania
w rejestrze masek przerwan - IMR,
warto$ wskaznika stosu - SP i umiesci¢
poczatek procesdury obstugi przerwania
w tablicy wektoréw przerwan —
przygotowa¢ odpowiedni wektor.
Procedura obstugi przerwania jest zatem
programem wywotywanym pow usta-
wieniu flagi danego przerwania, ktéry po
dokonczeniu wykonywanego rozkazu i
przy dopuszczeniu przerwania
odpowiednimi stanami masek globalnej i
indywidualnej zostanie uruchomiony
poczawszy od wiasnego wektora w
tablicy wektoréw przerwan. Gléwne
cechy:

Procesor:

? Automatycznie kasuje flage
przerwania,

? automatycznie odsyfa na stos jedynie
zawarto$¢ rejestru PC (czyli adres na-
stepnego rozkazu do wykonania po
ukonczeniu obstugi przerwania),

? automatycznie ustawia globalng
maske przerwan INTM co daje
zablokowanie

przerwan. (Zatem inne przerwania nie
moga wystapi¢ bez zgody programi-
sty),

? tworzy przypisany dla
zidentyfikowanego przerwania adres
poczatkowy wektora w tablicy wektoréw
przerwan (pierwszego rozkazu
procedury ISR) i

umieszcza go w PC,

? odczytuje pierwszy rozkaz spod
utworzonego adresu (4-ro stowowy
wektor w tablicy zawiera zwykle skok do
dalszego ciggu programu procedury
ISR), Procedure ISR charakteryzuje
zwykle

? na poczatku procedury konieczno$é
zachowania (zwykle na stosie) stanu reje
strow procesora uzywanych w trakcie jej
dziatania i odtworzenie ich zawartosci na
koncu procedury.

43.Dlaczego pojedyncza magistrala
zewnetrzna procesora DSP stanowi
istotne ograniczenie dla jego
szybkosci dziatania?

Jezeli pamigé programu i danych bedg
umiejscowione na zewnatrz procesora,
to pojedyncza magistrala zewnetrzna
moze transportowac tylko jeden obiekt.
Albo kod rozkazu, albo jedng dang. To
za$ uniemozliwia wykorzystanie waloréw
kolejki i szybko$¢ realizacji programu
spada. Moze to spowodowac obnizenie
efektywnosci o co najmniej 50%

53.Co to jest Overflow Mode i co
zmienia w pracy procesora jego
wiaczenie?

Overflow Mode jest trybem nadzoru
przepetnienia zakresu. Wigcza sig go /
wytgcza poprzez modyfikacje bitu OVM
znajdujgcym sie w rejestrze ST1 (ST1.9).
OVM determinuje, jaka warto$¢ jest
zawarto$¢ akumulatora gdy dojdzie do
przepetnienia:

gdy OVM = 0, wyniki w akumulatorze nie
podlegajg ograniczaniu. Wyniki obej-
mujg wszystkie 40 bitow w
akumulatorze

gdy OVM = 1, wyniki w akumulatorze sg
ograniczane pomigdzy warto$ciami
maksymalnymi; dodatnig
0x00.7FFF.FFFF i ujemng
0x00.8000.0000, nie dopuszczajgc do
przekroczenia zakresu. W zwigzku z tym
wynik obliczen nie przekracza 32-bitéw
przy przekroczeniu zakresu.

55.W jaki sposéb i po co programista
moze okreslaé/zmieniac potozenie ta-
blicy wektoréw przerwan (poczatkéw
procedur przerwan)?

Po resecie sprzgtowym procesor
nadajgc wartos¢ rejestrowi IPTR réwng
0x1FF bedzie siggat do tablicy wektorow
przerwan zaczynajgcej sig¢ od adresu
0xFF80.DomysInie, dla takiej sytuaciji
tablica wektoréw przerwan jest lokowana
w zakresie adreséw od FF80h do FFFFh
w przestrzeni pamigci programu.Mozna
przygotowac¢ inna/inne tablice w
przestrzeni pamieci programu, zaczyna-
jace sie od adreséw réwnych (IPTR)*128
i wskazac¢ jg procesorowi do uzycia po-
przez nadanie odpowiedniej warto$ci
rejestrowi IPTR a nastepnie wykonanie
programowego reset (czyli rozkazu
RESET).







